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РАЗДЕЛ 1. ЦЕЛЕВОЙ  
1.1.Пояснительная записка

Стремительный рост информационного потока, развитие новых информационных технологий, их возможности – все это предъявляет свои требования к молодому поколению. Имеющийся в настоящее время отечественный и зарубежный опыт информатизации среды образования свидетельствует о том, что она позволяет повысить эффективность воспитательно-образовательного процесса.
Психологическая готовность к жизни в информационном обществе, начальная компьютерная грамотность, культура пользования персональным компьютером как средством решения различных задач необходимы каждому человеку.

Л.С. Выготский говорил:  «Детская игра рождается из противоречия: ребенок хочет действовать как взрослый, но не может, так как еще мал»  «Взрослый» компьютер привлекает ребенка так же, как настоящий автомобиль, он жаждет им обладать, управлять, действовать с ним – это является внешним стимулом. В случае с компьютером мечта сбывается, у детей появляется желание освоить компьютерные премудрости и начать игру. Рождается мотивационная готовность к вхождению в компьютерный мир, которая в дальнейшем развивается. 
Одной из важнейших функций компьютерных игр является обучающая. Специально созданные для младших дошкольников компьютерные игры спроектированы так, что ребенок может представить себе не только единичное понятие или конкретную ситуацию, но и получить обобщенное представление о всех похожих предметах или ситуациях. Таким образом, у него развиваются такие важные операции мышления как обобщение и классификация.

Играя на компьютере, ребенок рано начинает понимать, что предметы на экране - это не реальные вещи, а только знаки этих реальных вещей. Таким образом, у детей начинает развиваться так называемая знаковая функция сознания, то есть понимание того, что есть несколько уровней окружающего нас мира - это и реальные вещи, и картинки, схемы, слова или числа и т.д.

В процессе занятий детей на компьютерах улучшаются их память и внимание. Дети в раннем возрасте обладают непроизвольным вниманием, то есть они не могут осознанно стараться запомнить тот или иной материал. И если только материал является ярким и значимым, ребенок непроизвольно обращает на него внимание. И здесь компьютер просто незаменим, так как передает информацию в привлекательной для ребенка форме, что не только ускоряет запоминание содержания, но и делает его осмысленным и долговременным.

Занятия детей на компьютере имеют большое значение не только для развития интеллекта, но и для развития их моторики. В любых играх, от самых простых до сложных, детям необходимо учиться нажимать пальцами на определенные клавиши, что развивает мелкую мускулатуру рук, моторику детей. Как и руки, очень большое представительство в коре головного мозга имеют и глаза. Чем внимательнее человек всматривается в то, над чем он работает, тем больше пользы его мозгу. Вот почему так важно формирование моторной координации и координации совместной деятельности зрительного и моторного анализаторов, что с успехом достигается на занятиях детей на компьютерах.

Общение с компьютером вызывает у детей живой интерес, сначала как игровая деятельность, а затем и как учебная. Этот интерес и лежит в основе формирования таких важных структур, как познавательная мотивация, произвольные память и внимание, и именно эти качества обеспечивают психологическую готовность ребенка к обучению в школе.

Компьютерные игры учат детей преодолевать трудности, контролировать выполнение действий, оценивать результаты. Благодаря компьютеру становится эффективным обучение планированию, контролю и оценки результатов самостоятельной деятельности ребенка, через сочетание игровых и неигровых моментов.

Таким образом, компьютер помогает развить не только интеллектуальные способности ребенка, но и воспитывает волевые качества, такие как самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость, а так же приобщает ребенка к сопереживанию, помощи героям игр, обогащая тем самым его отношение к окружающему миру. 
В соответствии с Концепцией внедрения новых информационных технологий в дошкольное образование компьютер должен стать в детском саду ядром развивающей предметной среды. Он рассматривается не как отдельное обучающее игровое устройство, а как всепроникающая универсальная информационная система, способная соединиться с различными направлениями образовательного процесса, обогатить их и в корне изменить развивающую среду детского сада в целом.
Данная программа разработана в соответствии со следующими нормативными документами:

· Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 15 мая 2013 г. №2562 «Санитарно – эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы дошкольных образовательных организации» (СанПиН 2.4.1.3049-13);

· Приказ Министерства образования и науки
Российской Федерации от 17 октября 2013 г. №1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования»;
· ФЗ «Об образовании в РФ» N273 от 29.12.2012
· Приказ Министерства образования  науки РФ (Минобрнауки России) от 29 августа 2013 г. №1008 «Об утверждении Порядка и осуществления  образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Основная общеобразовательная программа – образовательная программа дошкольного образования МАДОУ «Сказка».
Программа по введению детей в мир компьютерной грамотности предназначена для освоения дошкольниками основных навыков использования компьютера в игровой деятельности, развития у них логического мышления и творческих способностей. На занятиях ребята учатся общаться, высказывать свое мнение, работать в группе, получают первоначальные знания о вычислительной технике, о построении простейших алгоритмов и моделей, на пропедевтическом уровне знакомятся с элементами теории множеств и логическими построениями. Дети приобретают навыки работы с доступными программными средствами.       

Чем раньше ребенок овладеет навыками компьютерных коммуникаций, тем более адаптированным в будущем обществе он окажется, ведь ИКТ это мощная дополнительная мотивация обучения и развития, обогащения интеллектуальной сферы дошкольника. 
Работа по введению детей в мир компьютерной грамотности ведется педагогом в специально организованной среде (компьютерный класс), с учетом всех требований. 

1.2.Цель и задачи реализации дополнительной общеразвивающей программы
Цель программы:
Формирование у детей старшего дошкольного возраста теоретических и практических навыков взаимодействия с компьютером.

Задачи: 
1. Познакомить детей с современными техническими системами, применяемыми для удовлетворения информационных,  досуговых и бытовых потребностей человека.
2. Формировать у детей элементарные представления о технико-технологической, информационной среде, основных источниках, способах поиска и передачи информации.
3. Формировать у детей элементарные представления о функциях человека в его взаимодействии с техническими устройствами в сфере социальных отношений.
Нами же поставлен ряд дополнительных задач:
Задачи ознакомительно-адаптационного цикла
· познакомить детей с компьютером, как современным инструментом информационной деятельности (назначение, устройства управления: процессор, мышь, клавиатура);

· познакомить детей с правилами поведения в компьютерном классе и правилами безопасной работы на компьютере.
· сформировать начальные навыки работы на компьютере.
Задачи образовательно-воспитательного цикла

· формировать навыки учебной деятельности (постановка цели, построение алгоритма для ее достижения, самоконтроль, самооценка);

· воспитывать самостоятельность, собранность, сосредоточенность, усидчивость;
· развитие диссоциативного, ассоциативного, комбинаторного  и логического мышления;
Задачи  творческого (преобразующего)  цикла.
· развивать творческое, понятийно-образное, логическое, абстрактное мышление; использовать элементы развития эвристического мышления;
· формировать ценностное отношение к компьютеру как к инструменту для творчества, созидания, реализации своих способностей; как основном источнике объективной информации;
· развивать у детей потребности к познанию.

1.3. Принципы и подходы в организации образовательного процесса
Дополнительная общеразвивающая программа ориентирована на обеспечение становления личности ребенка с учетом его индивидуальных особенностей. Программа  построена на позициях гуманно — личностного отношения к ребенку и направлена на его всестороннее развитие, формирование духовных и общечеловеческих ценностей, а также способностей и интегративных качеств.
Высокое качество образования в сфере компьютерной грамотности  обеспечит реализация следующих принципов:
· внимание каждому ребенку;

· применение здоровьесберегающих технологий;

· индивидуально-личностный подход в процессе образования дошкольников;
· формирование успешной личности в контексте детской субкультуры;
· от элементарного управления компьютерной программой к более сложному;
· от постоянного руководства педагога к самостоятельной работе;
· чередование самостоятельной работы детей, работы в парах и фронтальной работы;
· смена видов деятельности;
· тесная взаимосвязь компьютерной игры и дидактической;
· подбор игр и заданий, имеющих различную степень сложности.
Подходы к организации образовательной деятельности:

Культурно-исторический подход: развитие человека происходит путем присвоения исторически выработанных (культурных) форм и способов деятельности. Основоположник данного подхода Л.С. Выготский отмечал, что развитие мышления и других психических функций ребенка в первую очередь происходит через освоение им «культурных» знаков (речи, языка и пр.).

В основе системно-деятельностного подхода лежит представление о том, что развитие всех сторон личности ребенка определяется характером организации его деятельности. Организация образовательного процесса согласно данному подходу (А.Г. Асмолов, П.Я. Гальперин, В.В. Давыдов, А.В. Запорожец, А.Н. Леонтьев, С.Л. Рубинштейн и др.) предполагает развитие самой деятельности, ее основных компонентов (мотивов, целей, действий, способов действий или операций), в результате чего ребенок развивается как субъект этой деятельности (деятель).

Возрастной подход к воспитанию и обучению предполагает ориентировку педагога в процессе воспитания и обучения на закономерности развития личности ребенка, а так же социально-психологические особенности групп воспитуемых, обусловленных и возрастным составом, что находит отражение в возрастной периодизации развития детей.    

Андрагогическая образовательная парадигма, когда сам ребёнок понимается как высшая ценность процесса образования. Общенаучный системный подход позволяет рассматривать Программу  как систему, в которой все элементы взаимосвязаны. Один из главных признаков этой системы — её открытость. 

Средовой и социокультурный  подходы  предусматривают использование возможностей внутренней и внешней среды образовательного учреждения в воспитании и развитии личности ребенка. Под средой понимается социокультурное окружение дошкольника,  образовательного учреждения. 

1.4. Характеристика возрастных особенностей детей дошкольного возраста
Характеристика возрастных возможностей детей старшего дошкольного возраста (7-го года жизни)
В целом ребёнок 6-7 лет осознаёт себя как самостоятельный субъект деятельности и поведения. Дети способны давать определения некоторым моральным понятиям и достаточно тонко их различать. Их социально-нравственные чувства и эмоции достаточно устойчивы. 

Мотивационная сфера дошкольников 6-7 лет расширяется за счёт развития социальных по происхождению мотивов: познавательных, просоциальных (побуждающие делать добро), а также мотивов самореализации. Поведение ребёнка регулируется его представлениями о том, что хорошо и что плохо. Общая самооценка детей представляет собой положительное отношение к себе, формирующееся под влиянием эмоционального отношения со стороны взрослых. 

К концу дошкольного возраста существенно увеличивается устойчивость внимания, что приводит к меньшей отвлекаемости детей. Сосредоточенность и длительность деятельности ребёнка зависит от её привлекательности для него. Внимание мальчиков менее устойчиво.

В 6-7 лет у детей увеличивается объём памяти. Дети  могут самостоятельно ставить перед собой задачу что-либо запомнить, используя при этом простейший механический способ запоминания — повторение (шёпотом, либо про себя). Ребёнок может использовать более сложный способ - логическое упорядочивание (разложить запоминаемые картинки по группам, выделить основные события рассказа). 

Воображение детей становится более логичным и последовательным. 

В этом возрасте продолжается развитие наглядно-образного мышления, которое позволяет ребёнку решать более сложные задачи с использованием обобщённых наглядных средств (схем, чертежей и пр.) и обобщённых представлений о свойствах предметов и явлений. 

1.5. Планируемый  результат реализации дополнительной общеразвивающей программы
Целевой ориентир реализации дополнительной общеразвивающей программы детей старшего дошкольного возраста определяется в соответствии с целевыми ориентирами получения дополнительного образования и представлен развитием интеллектуальных и творческих способностей. Дети:
· имеют представления об основных способах поиска и передачи информации;
· имеют представления об основных источниках информации;
· понимают значения информации для человеческой деятельности;
· понимают назначение компьютера как средства обработки и передачи информации различного вида;
· владеют знаниями и соблюдают правила гигиены и безопасности при пользовании компьютером;
· понимают значение информации в жизни и деятельности человека;

· умеют находить и выбирать источники информации для решения игровых и познавательных задач;

· умеют выделять в информации главное;

· умеют выбирать из представленных программных средств необходимые для познавательной или игровой деятельности;

· умеют отражать связь между объектами, обобщать, дифференцировать, сравнивать, использовать ранее полученные знания, правильно решать поставленные задачи;

· умеют характеризовать объекты и явления, отображать их  в форме информации различного типа;

· умеют общаться c ПК посредством  клавиатуры, мыши и других средств, воспринимать и оценивать информацию с экрана монитора в процессе обучающих игр, решения познавательных задач;

· умеют использовать простейшие программные средства для выполнения  несложных рисунков (графических изображений) с помощью графического редактора;

· умеют анализировать, оценивать и систематизировать информацию, способность находить оригинальные методы и способы решений; 

· соблюдают основные правила самоорганизации.

1.6. Объем и содержание дополнительной общеразвивающей программы

Дополнительная общеразвивающая программа предназначена для детей старшего дошкольного возраста (7-й год жизни), имеющих интерес и склонность к изучению компьютерной грамотности и рассчитана на один год обучения. 

Содержание представлено тематическими модулями образовательной деятельности:

· модуль «Знакомство с возможностями компьютера»;

· модуль «Компьютерные игры».

Группа комплектуется детьми в возрасте 5 - 7 лет на основании результатов анкетирования и заявлений  родителей с учетом интересов и возможностей ребенка. 

Форма реализации дополнительной общеразвивающей программы – кружок.
В кружке «Компьюша» занимаются 10-12 детей.                                                       

Работа  в кружке проводятся в течение учебного года один раз в неделю, во вторую половину дня, в компьютерном классе  не более 30 минут согласно СанПиН 2.4.1. 3049-13 от 15.05.2013. 
Каждое занятие комплексное. Оно включает в себя 3 этапа.

I этап – подготовительный

Идет погружение ребенка в сюжет занятия, период подготовки к компьютерной игре через развивающие игры, беседы, конкурсы, соревнования, которые помогут ему справиться с поставленной задачей. Включается гимнастика для глаз, пальчиковая гимнастика для подготовки зрительного, моторного аппарата к работе.

II этап – основной

Включает в себя овладение способом управления программой для достижения результата и самостоятельную игру ребенка за компьютером.

IIIэтап – заключительный

Необходим для снятия зрительного напряжения (проводится гимнастика для глаз), для снятия мышечного и нервного напряжений (физ. минутки, точечный массаж).
Продолжительность каждого этапа занятия:
1 этап – 7-10 минут,
2 этап – 15 минут,
3 этап – 6-8 минут.
Программа предполагает корректировку, изменения, дополнения содержания в соответствии с возможностями детей , социальным заказом. 
В декабре и январе – количество занятий уменьшается за счет новогодних праздничных и выходных дней. Занятия начинаются с сентября и заканчиваются 15 мая (последние две недели мая проводится диагностика и анализ полученных результатов, открытые мероприятия для родителей).
НОД  проводится  в игровой форме. Попадая в проблемную ситуацию по  задуманному сценарию, иногда  дети предлагают неожиданные способы её выполнения, которые по возможности используются в практической части. 
Кроме совместной с педагогом деятельности по освоению компьютера в современном дошкольном образовании целесообразно использование мультимедийных средств и компьютерных развивающих игр в межпредметной интеграции, что позволяет выявить следующие возможности:

· моделирование любого уровня детализации и «натуральности» игровой и учебной деятельности в сопоставлении с реальной;
· задействование в одной компьютерной развивающей игре всех психических процессов, мелкой моторики, познавательной и эмоционально-волевой сфер, высокий уровень мотивации при выполнении игровых заданий;
· использование мультимедийных презентаций.

Использовать компьютерные технологии в образовательной деятельности с детьми старшего  дошкольного возраста можно не только при ознакомлении с компьютером, но и в художественной, познавательной, валеологической и др. видах самостоятельной и совместной детской деятельности. 
Особая роль при ознакомлении детей с компьютерами отводится развивающей среде. В группах целесообразно разместить : клавиатуру от компьютера, мышь, диски и дискеты, флеш-диски для детального изучения их детьми, более полного тактильного и зрительного восприятия и обследования. Следует подобрать познавательную литературу, которая познакомит детей с миром компьютеров в доступной для них форме. Сделать подборку художественных произведений: стихи, загадки, сказки. По возможности внести в развивающую среду настольные игры, игровые детские компьютеры.
1.7. Рабочая программа

Содержание образования в сфере компьютерной грамотности:

Окружающий мир и его отображение. Информация и человек; информация и компьютер. Количество информации. Кодирование информации. Устройство компьютера. Микропроцессоры. Дисплей. Память ЭВМ. Принтер. Язык программирования. Распознавание образов.  

Последовательность действий человека, автомата, машины. Управление компьютером. Информационные процессы и технологии. Инструментальные средства для обработки различной информации. Применение компьютера в деятельности человека. Роль компьютера в жизни человека на основе профессий, наиболее распространенных в уральском регионе.

Планирование и проектирование воспитательно-образовательного процесса в соответствии с контингентом воспитанников, их индивидуальными и возрастными особенностями
КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

	Блок
	Тема 
	Образовательная деятельность в режимных моментах
	срок

	О компьютере всерьез
	Знакомство с компьютером, его устройством


	· игры с устройствами управления компьютером;
· изготовление макета компьютера: монитор, процессор
	сентябрь

	
	Знакомство с компьютерными «болезными» и их лечением (вирусы)
	рисование компьютерных вирусов
	

	
	Знакомство с электронными носителями информации: диск, съемный диск, флеш-диск
	игры с электронными носителями информации
	сентябрь

	
	Знакомство с устройствами для распечатывания, прослушивания, воспроизведения
	наблюдение за работой присоединяемых устройств
	октябрь

	Области использования компьютера
	Знакомство с профессиями, требующими взаимодействия с компьютером: делопроизводитель, бухгалтер, фотограф (обработка фотографии в Photoshop), программист, менеджер, банкир и т.п. 
	· наблюдение за работой делопроизводителя: работа в  word;

· сюжетно-ролевые игры
	октябрь

	Правила работы на компьютере
	Знакомство с правилами работы на компьютере: алгоритм подключения; правила сидения за компьютером; постоянная смена деятельности (физминутки) и т.п
	составление правил работы на компьютере;
составление алгоритма работы на компьютере;
рисование гимнастики для глаз
	ноябрь

	Компьютерные возможности
	Знакомство с компьютерными продуктами (игры)

Практические действия
	создание и функционирование медиатеки
	ноябрь-май

	
	Знакомство с образовательными электронными изданиями, правилами пользования
	создание и функционирование медиатеки
	декабрь

	
	Знакомство с интернетом. Выход в интернет. Получение информации через интернет.
	
	январь

	
	Знакомство с возможностями преобразования средствами компьютера:  Power Point 


	организация выставки детских работ, выполненных в Power Point
	февраль

	
	Практическая работа в Word
	игры с клавиатурой, для запоминания расположения букв на ней
	март

	
	Знакомство с возможностями составления мультимедийной презентации. 

Мультимедийная презентация как средство наглядной передачи информации другим детям.
	презентации по темам, выполненные с родителями дома
	апрель

	
	Закрепление навыков работы на компьютере (мини-экзамен с выдачей «удостоверения»)
	деловая игра
	май

	Развивающие компьютерные игры
	Серия игр и развивающих журналов для детей:

1. Страна знаний №2 
«День рождения Бори»

2. Страна знаний №3 
«В парке развлечений»

3. Страна знаний №4 «Пойдем за покупками»

4. Страна знаний №5 
«Митя простудился»

5. Страна знаний №6 «Приключения у моря»

6. Страна знаний №7
 «В саду»

7. Страна знаний №8 
«На занятиях»
	
	
	В течение года

	
	8. «Клифорд готовится к школе»
9. «Маленькие драконы» (путешествие в страну знаний).
10. «Забавные картинки»
11. «Алик» (скоро в школу).
	
	
	


2.СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ РАЗДЕЛ
2.1.Этапы обучения  воспитанников по дополнительной общеобразовательной программы
Предлагаемая программа опирается на возрастные особенности и потребности детей.

Содержание образования в сфере компьютерной грамотности:

Окружающий мир и его отображение. Информация и человек; информация и компьютер. Количество информации. Кодирование информации. Устройство компьютера. Микропроцессоры. Дисплей. Память ЭВМ. Принтер. Язык программирования. Распознавание образов.  

Последовательность действий человека, автомата, машины. Управление компьютером. Информационные процессы и технологии. Инструментальные средства для обработки различной информации. Применение компьютера в деятельности человека. Роль компьютера в жизни человека на основе профессий, наиболее распространенных в уральском регионе.
2.2.Учебно-тематический план 
	№
	Блок
	Количество условных часов

	1.
	О компьютере всерьез 
	4

	2.
	Области использования компьютера
	4

	3.
	Правила работы на компьютере
	9

	4.
	Компьютерные возможности  
	6

	5.
	Развивающие компьютерные игры  
	10

	6.
	Итоговое мероприятие
	1

	Итого
	34


2.3. Особенности взаимодействия педагогического коллектива  с семьями воспитанников
· Проведение родительских собраний.
· Индивидуальные беседы и консультации.
· Проведение совместных досуговых мероприятий.
· Проведение бесед на тему:
· «Компьютер и здоровье ребенка».
· «Компьютер вред или польза?».
· «Что нужно знать о компьютере».
· «Игровая зависимость».
         РАЗДЕЛ 3. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ
3.1. Организация режима пребывания воспитанников на кружке
	День недели
	время

	Четверг
	15.15-15.45


3.2. Материально-технические оснащения педагогического процесса
Результат воспитательно - образовательного процесса по освоению детьми данной программы во многом зависит от ее материально- технического и методического обеспечения.

Материально - техническое обеспечение

1. Оборудованный компьютерный класс.
2. Информационная и справочная литература.
3. Соответствующая росту и возрасту детей мебель (компьютерные столы, стулья, подставка под ноги, регулирующая высоту).
4. Методическая литература
5. Компьютерные программы, необходимых для реализации данной дополнительной общеразвивающей программы:
· Страна знаний №2 «День рождения Бори»

· Страна знаний №3 «В парке развлечений»

· Страна знаний №4 «Пойдем за покупками»

· Страна знаний №5 «Митя простудился»

· Страна знаний №6 «Приключения у моря»

· Страна знаний №7 «В саду»

· Страна знаний №8 «На занятиях»

· «Клифорд готовится к школе»

· «Маленькие драконы» (путешествие в страну знаний).

· «Забавные картинки»

· «Алик» (скоро в школу).
Рабочее место, оборудованное соответственно требованиям СаНПиН.

Для реализации содержания образования в сфере компьютерной грамотности нами разработаны методические рекомендации, где прописаны:
· Что можно рассказать детям о компьютере;

· Как познакомить с интернетом;

· Методы и приемы ознакомления детей с компьютером;

· Методические рекомендации как выработать с детьми правила работы на компьютере;

· Комплексы упражнений для глаз;

· Загадки, стихи, сказки;

· Даны картинки для знакомства детей с миром компьютеров;

· Предложена настольно-печатная игра

Методы и приемы, используемые педагогом для освоения материала дополнительной общеразвивающей программы:
· беседа
· показ
· рассказ
· практическая работа
· самостоятельная работа
Методическая литература:
1. Кривич Е.Я. Компьютер для дошколят. – М.: Издательство Эксмо, 2005. – 192 с., ил.

2. Симонович С.В. Компьютер для детей: Моя первая информатика. – М.: АСТ-ПРЕСС ШКОЛА, 2005. – 80 с.: цв. ил.

3. Горячев А.В. , Клоч Н.В. Все по полочкам. Методические рекомендации к курсу информатики для дошкольников. – М.: «Баласс», 2002. – 64 с.

4. Дошкольник и компьютер: Медико-гигиенические рекомендации /Л.А. Леонова, А.А. Бирюкович, Т.А. Изотова; под редакцией А.А. Леоновой. – М.: Издательство Московского психолого-педагогического института; Воронеж: Издательство НПО «МОДЭК», 2004. – 64 с.

5. Серия статей в журнале «Ребенок в детском саду», «Компьютер в детском саду» - 2010 г.
3.3. Педагогические условия реализации дополнительной общеобразовательной программы
	Наименование

образовательной программы, в том числе профессии, специальности, уровень образования (при наличии) (с указанием наименований предметов, курсов
дисциплин (модулей) в соответствии с учебным планом по каждой заявленной образовательной программе)
	Фамилия,
имя,

отчество,
должность
в соответствии с номенклатурой должностей педагогических работников
	Уровень образования, полученная специальность (направление подготовки) по документу об образовании и (или) квалификации
	Информация о дополнительном профессиональном образовании (наименование образовательной программы, по которой проводилось обучение, продолжительность обучения, дата завершения обучения)
	Стаж педагогической работы (полных лет)

	Дополнительная общеразвивающая программа для детей старшего дошкольного возраста (5-7) лет «Компьюша»
	Попова Наталья Сергеевна, 

воспитатель


	Ирбитское педагогическое училище, сп. «Дошкольное воспитание», кв. «Воспитатель в дошкольном учреждении»

Шадринский государственный педагогический институт, сп. «Педагогика и психология дошкольная», кв. «Преподаватель дошкольной педагогики и психологии. Методист по дошкольному воспитанию»

ФГБОУ ВПО Уральский государственный педагогический университет, «Менеджмент в образовании»


	ГБПОУ СО КПК «Особенности организации деятельности специалистов, привлекаемых для осуществления всестороннего анализа профессиональной деятельности педагогических работников»,.2017

ГАОУ ДПО СО ИРО «Индивидуализация образовательной деятельности в педагогической практике воспитателя», 40 ч., 2017 г., 

ГАОУ ДПО СО ИРО Программа развития как средство стратегического управления дошкольной образовательной организацией (24 час.) (2017 г.).


	28 лет


3.4. Учебный план
	
	седьмой год жизни

(подготовительная группа)

	Итого в неделю
	1/ 30

	Итого в год
	34/ 1020


3.5. Календарный учебный график
	Содержание 
	седьмой год жизни (подготовительная группа)

	Количество возрастных групп
	2

	Начало учебного года
	01.09.2017

	Окончание учебного года
	15.05.2018

	Новогодние праздничные  дни
	01.01-09.01 2018

	Сроки проведения мониторинга (итоговый)
	16.05-18.05.2018

	Продолжительность  учебного года
(без учета диагностической недели, новогодних праздничных дней)
	39 недель
(34 недели)

	3.6. Оценочные материалы
К дополнительной общеразвивающей программе «Компьюша» разработан механизм педагогического обследования качества образовательного процесса, который позволяет отследить уровень освоения воспитанниками теоретической и практической части программы, динамику роста умений, практических навыков.
Критерии качества освоения ребенком программы:
· Название частей компьютера
· Правила работы с персональным компьютером
· Названия и функции основных инструментов графических редакторов
· Подбор цвета и формы деталей
· Нахождение на рабочем столе ярлыка программы
· работа с текстовыми и рисуночными редакторами
· поиск информации в сети Интернет.
В итоговой таблице используется следующее обозначение: высокий уровень - В, средний - С, низкий - Н.
На основе полученных данных делаются выводы, строится стратегия работы, выявляются сильные и слабые стороны, разрабатываются технология достижения ожидаемого результата, формы и способы устранения недостатков.
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