
Разработка конструкции гамака 
на основе технологии 

механической обработки дерева
автор проекта: Азат Зарипов, 14 лет

Виды механической 
обработки древесины:

1.    Строгание при помощи резца, 
движения которого строго по заданным 
прямым линиям; 
2.    Фрезерование, процесс происходит 
при помощи резца, который 
непрерывно вращается; 
3.    Распиловка древесины; 
4.    Дробление, а именно выработка 
определённых отверстий на заданную 
глубину; 
5.    Сверление – сквозное или 
частичное; точение древесины; 
6.     Лущение элементов заготовок;
 7.     Шлифование

Гамак и подставку под него конечно же можно преобрести в магазине, 
но можно получить удовольствие от работы, 

и главное потратить гараздо меньше средств для приобретени материалов

Анализ аналогов проекта помогает 
проектировать более интересные конструкции

Литература для исследования: 
1. Основы деревообработки, Лявданская О.А., Любчич В.А., Бастаева Г.Т., 2011 

2. Технология и оборудование защитной обработки древесины, Расев А.И., Косарин А.А., 2010 
3. Технология деревообработки, Рыкунин С.Н., Кандалина Л.Н., 2005 

4. Технология соединения материалов и деталей в производстве изделий из древесины, Юрова О.В., 2010

Цель 
Разработать 

доступную технологию 
производства гамака 
для садового участка 
с помощью ручного 

электроинструмента.

Задачи:
1.    Освоить технологию 
механической обработки 
дерева.
2.   Исследовать образцы 
садовых гамаков;
3.    Подобрать древесину и 
болты; 
4.    Определить технологию 
столярных соединений; 
5.    Составить смету; 
6.     Изготовить изделие;

Ход работы
1. Приобретаем пиломатериал и 
фурнитуру. 
2. Если древесина влажная, то нужно её 
высушить.
 3. Делаем разметку длин и отвестий. 
4. Распиливаем и сверлим брус. 
5. Делаем первую сборку. 
6. Если всё совпадает, разбираем и 
шлифуем все детали (если древесина 
не была строганная при покупке).
 7. После шлифовки пропитываем 
детали со всех сторон защитно-
декоративным средством. 
8. Ждём полного высыхания средства. 
9. Совершаем контрольную сборку.
 

                  Разработка конструкции гамака            
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Дизайн деревянной игрушки для 
токарного станка с ЧПУ

авторы проекта: Артем Держаков, 12 лет
Виталий Железнов, 13 лет

CAD/CAM система 
ADEM

CAD-системами понимают 
программное обеспечение, которое 
автоматизирует труд инженера-
конструктора и позволяет решать 
задачи проектирования изделий 
и оформления технической 
документации при помощи 
персонального компью тера. 

САМ-системы автоматизируют 
расчеты траекторий перемещения 
инструмента для обработки на 
станках с ЧПУ и обеспечивают выдачу 
управляющих программ с помощью 
компьютера.

Деревянные игрушки для малышей прочны и  приятны на ощупь, вот уже нескольких 
столетий эти изделия пользуются огромной популярностью у детей. Отличительная 

особенность наших разработок,что точно сохранены пропорции животных. 

Ход работы в системе ADEM
Стилизация рисунка Разворот на ось вращения Управляющая программа

Аналогичные игрушки

Литература для исследования: 
1. Основы деревообработки, Лявданская О.А., Любчич В.А., Бастаева Г.Т., 2011 

2. Технология и оборудование защитной обработки древесины, Расев А.И., Косарин А.А., 2010 
3. Технология деревообработки, Рыкунин С.Н., Кандалина Л.Н., 2005 

4. Технология соединения материалов и деталей в производстве изделий из древесины, Юрова О.В., 2010

Цель 
Разработать 

деревянные игрушки 
с сохранением 

натуральных 
пропорций животных 

для изготовления 
на  токарном 

станке с числовым 
программным 
управлением.

Задачи:
1) Исследовать доступное 
программное обеспечение 
CAD/CAM ADEM
2) Нарисовать эскизы и 
сделать формы на основе 
фотографий животных
3) Разработать управляющую 
программу для станка
4) Подготовить материал для 
обработки
5) Передать технологию на 
аутсорсинг.

Русские народные 
деревянные игрушки

 Игрушки неразрывно связаны 
с культурными, бытовыми и 
фольклорными особенностями 
соответствующей исторической 
эпохи и региона, где находилось их 
производство. Археологи обнаружили 
свидетельства того, что деревянные 
игрушки были у восточнославянских 
племен еще в IX веке н.э.  
Но произведения мастеров 
игрушечного дела XVIII века дошли 
до современности в очень малых 
количествах. 
В музеях и коллекциях в основном 
представлены игрушки с XIX века.



Настольная игра 
«Новогоднее приключение»

руководитель проекта: 
Снежана Наумова, 14 лет

Цель: 
Разработать 

интерактивную 
настольную игру 

для подростковна 
тему Нового года

Обсуждение и эскизирование
на бумаге

Разработка 
правил-алгоритмов игры

Печать фишек 

Ананализ прототипов,
популярных игр

Источники информации:
http://www.dejurka.ru/graphics/free-christmas-ornament/https://

make-3d.ru/articles/chto-takoe-3d-pechat/
http://www.keft-games.ru/help/mnp/rules
http://lumpics.ru/how-to-open-a-zip-file/

https://vunivere.ru/work13092

Задачи:
- создать правила;
- разработать дизайн: 
поля, фишек, карт;
- протестировать 
игру;
- исследоватьправила
- определить аналоги;
- изготовить образец.

Ход работы
1 Разработать базовый 
алгоритм игры.
2 Нарисовали эскизы и скетчи: 
игрового поля, фишек,
карт.
3 Нарисовали всё в 
графическом редакторе 
,,Inkscape”.
4 Создали модели на 3D 
принтере.
5 Напечатали карточки и поле 
на обычном принтере.
6 Оформили правила игры в 
инструкцию для
пользователя.
7 Все комплектующие 
упаковали.

https://www.thingiverse.com/
http://adem.ru/press/news/anons-versii-adem-9.0st

https://www.azfiles.ru/extension/zip.html
https://nastolka24.ru/ekonomicheskie-

igry/monopoliya/monopolia-raspechatay-i-igray
https://ru.123rf.com/Фото-со-стока/zip.html?

Специально к празднику разработана игра с яркими картинками, 
трехмерными фишками-бонусами, добрыми и веселыми правилами. 



Разработка садово-паркового 
оборудования из горбыля 

автор проекта: Гарифуллин Артем, 14 лет
Краснов Клим, 13 лет

Виды механической 
обработки древесины:

1.    Строгание при помощи резца, 
движения которого строго по заданным 
прямым линиям; 
2.    Фрезерование, процесс происходит 
при помощи резца, который 
непрерывно вращается; 
3.    Распиловка древесины; 
4.    Дробление, а именно выработка 
определённых отверстий на заданную 
глубину; 
5.    Сверление – сквозное или 
частичное; точение древесины; 
6.     Лущение элементов заготовок;
 7.     Шлифование

Была опробирована технология производства мебели из строительных палетт.
Можно получить удовольствие от работы в команде, 

и главное потратить гараздо меньше времени и средств 
для изготовления полезных конструкций для садово-парковых зон.

Виды столярной обработки дерева

Аналоги и прототипы  

Литература для исследования: 
1. Основы деревообработки, Лявданская О.А., Любчич В.А., Бастаева Г.Т., 2011 

2. Технология и оборудование защитной обработки древесины, Расев А.И., Косарин А.А., 2010 
3. Технология деревообработки, Рыкунин С.Н., Кандалина Л.Н., 2005 

4. Технология соединения материалов и деталей в производстве изделий из древесины, Юрова О.В., 2010

Цель 
Разработать 
технологию 

производства садово-
парковых конструкций  

по технологии 
столярной обработки 

дерева.

Задачи:
1.    Освоить технологию 
механической обработки 
дерева.
2.   Исследовать образцы 
садовых  конструкций;
3.    Подобрать древесину и 
болты; 
4.    Определить технологию 
столярных соединений; 
5.    Составить смету; 
6.     Изготовить изделие;

Ход работы
1. Найти и разобрать палетты. 
2. Если древесина влажная, то нужно её 
высушить.
 3. Делаем разметку длин и отвестий. 
4. Распиливаем и сверлим брус. 
5. Делаем первую сборку. 

6. Если всё совпадает, разбираем и 
шлифуем все детали (если древесина 
не была строганная при покупке).
 7. После шлифовки пропитываем 
детали со всех сторон защитно-
декоративным средством. 
8. Ждём полного высыхания средства. 
9. Совершаем контрольную сборку.
 


