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Итоговое задание:

Разработать мастер-класс 

(серию мастер-классов) 

по программированию в среде Scratch



МЫ РАДЫ РАБОТАТЬ С ВАМИ!

+7 (3513) 53-15-45Звоните:

Пишите:

Читайте:

fip-miass@mail.ru

http://new.ddt-miass.ru/фип/

https://t.me/joinchat/LJDthBbg5fsqtMy5EGZhTQ
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